
ตารางการจดัฝึกอบรมเชงิปฏิบัตกิาร การสร้างเอนิเมชั่นด้วย Blender 

ระหว่างวันที่ 2-5   เดอืน สิงหาคม  พ.ศ. 2553 

 ณ ศูนย์คอมพวิเตอร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัลาํปาง 

 

วันอบรม เวลา เนือ้หา การปฏิบัต ิ วิทยากร 

2 ส.ค 2553 16.30 – 20.00 น. 1.  Blender Interface 

2.  ปรับแตง่ Button window 

3.  ทําความรู้จกั 3dView  , ปรับเปลี่ยนมมุมองใน 3d view  

4.  ออพเจคแบบตา่งๆ 

5.  การเลือกออพเจค , การจดัการออพเจคขัน้พืน้ฐาน 

6.  View Properties และ Background 

7.  3D Transform Widget 

8.  องค์ประกอบ ของออพเจค3มิต ิ

บรรยายพร้อมปฏิบตั ิ นายสมานมิตร เมฆโปธิ 

3 ส.ค 2553 16.30 – 20.00 น. 1.  Python Script, Blender3d/Blender Tutorial/Subsurf 

2.  Step by step ทดลองสร้างโมเดลในรูปแบบตา่งๆ 

3.  การเรนเดอร์ 

บรรยายพร้อมปฏิบตั ิ นายสมานมิตร เมฆโปธิ 

4 ส.ค 2553 16.30 – 20.00 น. 1.  ทดลองสร้าง Pawn ตวัหมากรุก 

2.  ทดลองสร้าง Particle ด้วย Halo 

บรรยายพร้อมปฏิบตั ิ นายสมานมิตร เมฆโปธิ 

5 ส.ค 2553 16.30 – 20.00 น. 1.  ทดลองสร้างเอนิเมชัน่เบือ้งต้นด้วย Blender บรรยายพร้อมปฏิบตั ิ นายสมานมิตร เมฆโปธิ 

 


