
 

ขอบเขตการฝกอบรม 

หลักสตูรการจัดทํานามบัตรดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  อบรมจํานวน 12 ชั่วโมง  

 

วันแรก (3 ช่ัวโมง) 1. เขาใจหลักการทํางานของโปรแกรมการจัดทํานามบัตร 

2. อธิบายชนิดของภาพที่ใชในโปรแกรมขอมูลภาพแบบเว็คเตอร (Vector) ขอมูลภาพแบบ 

 บิตแมป (Bitmap) 

3. แนะนําเครื่องมือท่ีใชในการจัดทํานามบัตร 

4. แนะนําสวนประกอบของหนาตางโปรแกรม อธิบายแถบเครื่องมือตาง  ๆแนะนําอุปกรณ 

  จําเปนในกลองเครื่องมือ (Toolbox) พาเล็ตต (Palette)   ที่จําเปนตองใชในการจัดทํา 

  นามบัตร 

5. การฝกใชเครื่องมือพ้ืนฐานจากโปรแกรม 

วันที่สอง (3 ช่ัวโมง) 1. ฝกการวาดเสนตรงดวยเครื่องมือ Pen Tool ,การวาดตอเสนเดิม,การเพ่ิมจุดแองเคอร,  

      การลบจุดแองเคอร ,การวาดเสนโคง,การวาดเสนโคงแบบตอเน่ือง,การปรบัสวนโคงแบบ 

     หักแขน,การวาดรูปส่ีเหล่ียม,การวาดรูปส่ีเหล่ียมมุมมน,การวาดรูปวงกลม,การวาดรูปหก 

     เหล่ียมและรปูดาว,  

 2. การฝกวาดช้ินงาน โดยการฝกวาดใหเปนรูปดอกไม 

 3. การฝกพิมพขอความ 

 4. การฝกลงสี 

วันที่สาม (3 ช่ัวโมง) 1. เริ่มตนการออกแบบนามบัตร 

 2. การกําหนดคาของช้ินงาน การสราง  Layout เพ่ือสรางขอบเขตของการทํางาน 

 3. ฝกปฏิบัติการลงรายละเอียดในนามบัตร วาดรูปทรงตาง  ๆ 

วันที่ส่ี (3 ช่ัวโมง)  1. ฝกปฏิบัติการออกแบบนามบัตรในรูปแบบตาง  ๆเชน แบบ ทั่วไป แบบ ธุรกจิ และแบบ 

   นามบัตรสวนตัว 

 2. การจัดองคประกอบของนามบัตร  

 3. การลงรายละเอียดในนามบัตร 

 4. การพิมพนามบัตรเพ่ือนําไปใช 

 

 

หมายเหตุ  บรรยายพรอมการฝกปฏิบัติ 

  


